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3.9 Ciclo do Ensino Basico

1. Introducéo
O presente documento da a conhecer o0s seguintes aspetos relativos a prova:

* Objeto de avaliagéo;

» Caraterizagdo da prova;

+ Critérios gerais de classifica¢éo;
* Material;

* Duragéo.

2. Objeto de avaliacédo

A prova tem por referéncia o conjunto de Aprendizagens Essenciais passiveis de avaliagdo numa
prova préatica de duracdo limitada desenvolvidas no 3.° ciclo do Ensino Bésico, na disciplina de
Complemento a Educacéo Artistica, Algoritmia e Programacao, incidindo sobre o dominio “Algoritmia
e Programacao”.

3. Caraterizacdo da prova

A estrutura da prova sintetiza-se no quadro que se segue:

. . L . . Cotacéo
Dominio Aprendizagens Essenciais Tipologia (pontos)
Resolver problemas na linguagem de programacéo
orientada a objetos Visual Basic:
e Desenhar a interface;
Algoritmia e e Criar a estrutura basica de um programa/aplicacao; Pratica 100

Programacéo
e Saber declarar variaveis;

e Saber utilizar expressdes ldgicas e aritméticas;

e Saber utilizar estruturas de controlo.

A prova esta organizada apenas num grupo Unico com varios itens. Avaliam-se as competéncias de
criacdo de programas em Visual Basic, desde a interpretagdo do problema, desenho do interface e
respetiva programacéo dos objetos.

Os itens sao de tipologia diversificada, de acordo com as aprendizagens e competéncias que se
pretende avaliar.
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4. Critérios gerais de classificacéo

A cotacao da prova corresponde ao valor maximo de 100 pontos.

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagcao dos critérios gerais e especificos
de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um ndmero inteiro.

As respostas que estejam contidas em ficheiros ilegiveis ou que ndo possam ser claramente
identificadas bem como a falta de ficheiros que impeca a correcéo e a visualizacédo da resolucéo
do exercicio sao classificadas com zero pontos.

E da responsabilidade do aluno a gravacgéo, gestdo e entrega de todos os ficheiros necessarios,
dentro de uma pasta.

Qualquer erro que ocorra e que resulte a perda de um ou todos os ficheiros necessarios para a
entrega é da responsabilidade do aluno, devendo este ir guardando frequentemente o seu
trabalho.

5. Material
O examinando apenas pode usar o computador fornecido pela escola com os programas
necessarios instalados. N&o pode recorrer & utilizag@o da Internet nem abrir outros programas

gue ndo estejam especificados nesta informacao. O aluno devera usar apenas 0s seguintes
programas:

e Editor de programacéo Visual Basic

e Pen USB fornecida pela escola

No final, a pasta com o contelido da resolucao da prova sera gravada numa pen USB e entregue
aos professores vigilantes.

6. Duracao

Componente préatica — 45 minutos
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